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1.-Instalacao.md

Conteudo

1. Instalagao

e Instalagéo

Instalacao

Primeiramente faga uma instalagéo padrao do qgis: https://www.qgis.org/pt_BR/site/forusers/download.html

Baixe a ultima versao do programa clicando no arquivo GeoRoad.zip aqui: https://github.com/matheusfillipe/Topografia/releases. Nao &
necessario descompactar o arquivo.

No Qgis, acesse o menu plugins -> Gerenciar e Instalar Plugins (complementos)
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Va em instalar a partir de zip, e clique no botéo indicado para para escolher o arquivo GeoRoad.zip
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Clique no bot&o Instalar plugin e aguarde alguns minutos. O Qgis ndo apresentara uma barra de progresso ou qualquer indicagéo visual em
operagbes que podem demorar, entdo seja paciente.

Acesse o menu "Instalados" e certifique-se que o plugin estd marcado, ou marque-o se necessario.
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Outro plugin complementar é o "Value tool", que pode ser instalado a partir do repositério official do Qgis. Esse plugin serve para medir as cotas
de rasters GeoTiff:
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Caso os botdes do plugin ndo aparecam, clique sobre a barra de ferramentas do qgis com o bot&o direito e selecione o GeoRoad:
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Agora vocé ja pode usar o plugin. Todas as suas fungdes sdo acessadas pelos botdes destacados na figura a seguir:
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2.-Criar-Projeto-e-Configurar.md

Conteudo

Criar Projeto e Configurar
e Criando arquivo de projeto

e Configuragdes GeoRoad

Criando arquivo de projeto

Quando tiver o plugin instalado, sera necessario criar dois arquivos para iniciar o projeto. O promeiro é o arquivo de projeto do Qgis (.qgz). Esse
armazenara as diversas layers de interece. Use Ctrl+N ou o botédo novo:
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Isso criard um projeto vazio do Qgis. E uma boa ideia salva-lo em um caminho que vocé lembre (Ctr+S ou Projeto -> Salvar). O primeiro passo
agora é configurar a CRS do projeto. Vocé deve usar a mesma CRS que o seu levantamento topografico possui. No meu caso vou escolher
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o mow T S
Value Tool 2l
Enabie
Table | Graph | Options
Deamals (2
Layer Value

L Type to locate (Cti+K) Coordinate| 1.507,-0.990 | ¥ Scale:1311042 ¥ | [ Magnifier| 100% %! Rotation |0.0° %! V| Render @EPwszs q



https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/2.-Criar-Projeto-e-Configurar
https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/2.-Criar-Projeto-e-Configurar#criando-arquivo-de-projeto
https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/2.-Criar-Projeto-e-Configurar#configura%25C3%25A7%25C3%25B5es-georoad

Wiak hldockh Drocaccimey  Llaln

@ Project Properties | CRS

Q

Project Coordinate Reference System (CRS)

e Mo projection (or unknown/non-Earth projection)
=~ Metadata Filter | 1 Sirgas 200 a
Recently used coordinate reference systems
Coordinate Reference System Authority ID
%" Default Styles
= =1
B8 Data Sources
!E Relz
4 4
VEUELS
Comd']%te reference systems of the world Hide deprecated CRSs
{:‘-GI Macros Coordinate Reference System Authority ID =
" oci - _geocent

SIRGAS 2000 EP5G:4988
SIRGAS-Chile 2002 EPSG:5358
SIRGAS_ES2007.8 EPSG:5391
4
SIRGAS 2000 -
WKT I
GECDCRS ["SIRGAS Zooo"w,
DATUM["Sistema de Referencia o ke
Geocentrico para las AmericaS 200
am,

ELLIPSCID["GRS 1980",
F3TRI1IZT.ZGR.2ET222101.

w Datum Transformations

/| Ask for datum transformation if several are available (defined in global setting)
BE| =

Source CRS | Destination CRS Operation

QK Cancel Apply

Help

Configuragoes GeoRoad

Vocé ja pode entrar com os dados gerais do projéto geométrico de Estradas a partir do botéo indicado:

ConfiguracGes Geograficas

Essas configuragdes serao salvas no arquivo do Qgis e serdo as mesmas para todo arquivo de projeto do GeoRoad que for aberto nesse

arquivo do Qgis.




(2 Configuracdes - O *
Classe do projeto:

2 - Pista simples -
Indinacdo para terreno plano (3%) 0.00 | até 5.00 e
Indinagdo para terreno ondulado (3%) 2.00 = até 20,00 =
Indinagio para terreno montanhoso (3G) 20,00 = até 100,00 -
Veloddade de projeto: 70.00 = km/h EMAX: 0.0800 & mjm
Unidades Metros - Disiﬁnda{ﬂ\tre estacas (m) | 20.00 e
Separador CSV ; v/ Interpolar Rasters?
Espagamento transversal de cada lado (m) 50.00 | %
NE de pontos 5 |=%

Reconstruir banco de dados
| Save | Cancel

Nessa janela a primeira Coisa a ser escolhida é a classe do projeto. Com isso a velocidade sera ajustada para pista ondulada, mas esse valor
pode ser alterado. Ele sera utilizado no calculo das curvas horizontais. Os intervalos de inclinagdes serao utilizados na parte do perfil vertical.

O espagamento horizontal € a largura de terreno a ser considerada de cada lado a partir do eixo. Esse valor ndo afeta na performance do
programa, porém qualto maior o nimero de pontos a serem considerados ao longo dessa largura mais lento ficara o processo de definir a segéo
transversal, calcular volumes, exportar o projeto e calcular o Diagrama de Bruckner. O N° de pontos define essa resolugao do terreno, que nada
mais é que o numero de pontos igualmente espagados e incluindo um ponto no eixo para extrair e, ou, interpolar os valores das cotas do terreno
na segao transversal.

O CheckBox "Interpolar rasters" esta ativado por padrdo é recomendado para levantamentos topograficos (arquivos geotiff (*.tiff)) com baixa
resolugao, ou seja, um numero muito grande de metros por pixel. Com essa opgao ativada os valores das cotas sdo sempre interpolados com
base na distancia ao centro dos 4 pixels mais préximos do ponto de interesse. Com essa opg¢ao desabilidata € utilizado o valor do pixel sob o
ponto.

Outros dado de importancia € a distancia entre as estacas, que é por padrao 20. Caso houverem pontos de transigao, inicio ou fim de curvas
verticais ou horizontais, ou qualquer estaca intermediario nas tabelas do GeoRoad que tenha menos de uma estaca de distancia uma da outra, ¢
calculo de progressivas e a numeracéo das estacas pode dar errado. Nesse caso esse valor deve ser reduzido com o custo de performance corr
tabelas maiores e mais estacas.

O EMAX é a maxima taxa de superelevagao admissivel em m/m.

Quando estiver tudo configurado, clique no botédo save.



3.-Tracado-Horizontal.md
3. Tragado Horizontal

e Levantamento Topografico

e Criando as tangentes

o Estaqueamento

e Criando as tangentes

e Curvas horizontais

e Ferramenta de Busca na tabela

e Sobre o arquivo .zip de projeto

Levantamento Topografico

Crie um novo arquivo do GeoRoad com esse botao:

= R . Il
o Arquivo Topograficol

E aconselhavel que vocé crie um pasta especifica para ir salvando divergos backups para cada etapa de seu projeto.

T E This PC Documents
New folder
Name Date modified Type

r 3D Objects l GISD 2019 1:51 A..  File folder
I Desktop W 1sExpre 46 ..  File folder
E Documents W Inventor Server for AutoCAD 2019 : M File folder
[ | My Web Sites 46 .. File folder
n Projeto 1 12/19/2019 9:3 File folder
91

Downloads

Music

B Visual Studia 2010
B Pictures D. ated: 12/19/2019 9:34 PM

Empty folder S

File folder

i Local Disk (C)

File name:

Save as type: |All Files

~ Hide Folders

able Graph Options
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https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/3.-Tra%25C3%25A7ado-Horizontal#levantamento-topogr%25C3%25A1fico
https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/3.-Tra%25C3%25A7ado-Horizontal#criando-as-tangentes
https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/3.-Tra%25C3%25A7ado-Horizontal#estaqueamento
https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/3.-Tra%25C3%25A7ado-Horizontal#criando-as-tangentes
https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/3.-Tra%25C3%25A7ado-Horizontal#curvas-horizontais
https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/3.-Tra%25C3%25A7ado-Horizontal#ferramenta-de-busca-na-tabela
https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/3.-Tra%25C3%25A7ado-Horizontal#sobre-o-arquivo-zip-de-projeto
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M Desktop
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5 This PC
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File name: TragadoHorizontaﬂ
Save as type: |All Files

» Hide Folders

able Graph Options

Caso vocé queira abrir um desses arquivos, use esse botao:

=1 c -
: 5 | P

Abrir Arguivo Topografico

Importe o seu levantamento geografico ({iff) para o qgis, lembrando sempre que o projeto do Qgis (.qgz) e o Projeto do GeoRoad (*zip) séo
arquivos differentes, portando quando for importado um arquivo novo ao qgis vocé deve salvar seu projeto. Com relagao ao GeoRoad tudo &
salvo automaticamente no arquivo zip em uso. Para importar o raster vocé pode arrasta-lo até o canto direito "layers" do qgis.
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Para ver o arquivo que vocé importou, clique com o direito e selecione "aproximar para a camada"™
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Vocé pode ter a visao de imagens de satélite do Google, que servira como uma boa referéncia, com o bot&o:

T
] @be

L
Goaogle Rasters

Note que isso carregara uma layer de relevo e uma layer de imagem de satélite. Uma dica para verificar o alinhamento é colocar uma
transparéncia no raster. Para isso dé um duplo clique sobre a layer do raster e na janela que aparecer va até a aba transparéncia:
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Selecione o valor que achar melhor e clique OK.

Com o plugin Value tool habilitado, vocé pode ver os valores das cotas, lembrando que quando mais claro (branco) maior a altitude:
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Criando as tangentes

Qualquer layer vetorial dentro do Qgis pode ser utilizada para definir o tragado horizontal. Isso pode ser um arquivo dxf, shapefile, GeoPackage,
postGis, etc... Se esse arquivo possui atributos, como por exemplo um shapfile, e possui a coluna (field, attributo) "Tipo", os valores dessa
coluna seréo utilizados no estaqueamento do tragado. Tudo que importa é o primeiro caractere desse campo. Se for "T" o elemento geométrico
correspondente sera considerado como uma tangente. "C" para curva circular e "E" ou "S" para espiral. Letras mintsculas também serdo
consideradas.

Porém esse arquivo também pode ser criado dentro do préprio qgis e dentro do plugin foi adicionado um atalho para criar esse arquivo. Use o
botao indicado:

Nessa serdo apresentados todos os tragados que existirem nesse arquivo de projeto (o .zip do GeoRoad). Essa fungao é util para dividir o
trabalho em partes, porém nao é recomendado mais de 10 tracados por arquivo de projeto ja que isso faz com que o plugin demore mais para
carregar dados desse arquivo.

Para criar o shapefile de tragado use o botéo "Gerar Tragado":



Q C:/Users/mattf/Documents/Projeto 1/TracadoHorizontal zip

Arquivos de estacas salvos no projeto

D Arquivo Data de criacdo |Novo arguivo de estacas |

Abrir
Abrir Verticais

| Abrir Arguivo CSV I

i Duplicar

Gerar Tragado

| Apagar Brguivo

| Cancelar

Uma janela para escolher onde salvar esse arquivo aparecera. Escolha o local e nome que preferir, uma cépia desse arquivo sera salva dentro

do proéprio zip de projeto do GeoRoad quando forem criadas as curvas. Agora vocé pode definir as tangentes do tragado horizontal. Use o botéo
indicado, com a layer no modo de edigéo para criar linhas:
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Cligue em um ponto inicial e depois clique no préximo vertice até o fim definindo todas as tangentes. Quando estiver pronto, clique on o botéo
direito e OK na janela que aparecer. Salve sua Layer e saia do modo de edi¢ao:
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para melhorar a visibilidade da layer vocé pode dar duplo clique sobre ela no painel de layers, acessar a aba simbologia e definir a espessura e
cor.

Caso pretenda mudar os vertices numericamente, entrando com as coordenadas, ou editando-as, basta habilidar o modo de edi¢gdo de uma
layer e usar a ferramente de edigao de vertices:
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Com isso pasta clicar sobre o vértice de interesse e colocar os valores desejados no painel "Editor de Vértice" que aparecera do lado direito.
Com isso salve as mudagas e saia do modo de edigcao.

Estaqueamento

Volte a janela de edigao e use a opgao "Novo arquivo de estacas", com layer de tragado estando visivel:
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As opgdes padrao deverao servir para um caso inicial. Vocé devera escolher um nome para o arquivo de estacas, a layer e uma estaca inicial.
Se sua layer possui multiplos atributos, aparecera uma janela para vocé escolher qual atributo usar ou se deseja usar todos na sequéncia



mostrada.

Uma janela de com a tabela aparecera como a seguir:
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Ao clicar em uma linha dessa tabela sera criada uma layer do tipo ponto e o Qgis aproximara para o ponto correspondente no seu tragado. O

botao recalcular serve para recriar essa tabela a partir de outra layer. O botao plotar serve para criar uma layer no com o tragado da tabela.

Observe que esse poderia ser importada diretamente a partir de um arquivo csv (planilha) assim como o que pode ser extraido a partir do botéo

Salvar em csv. Para fazer isso, na janela de lista de arquivos de estacas, use o botdo Abrir Csv:
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Observe também que, apds fechar a janela com a tabela ja existe o seu arquivo na lista.

Curvas horizontais

Dentro da tabela de horizontais, as curvas séo definidas com o botdo curvas. Com ele uma nova janela ira abrir e a layer serd armazenada no
arquivo de projeto.
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Nessa janela vocé podera escolher o vértice (Pl) para adicionar a curva, o tipo de curva, o raio e o comprimento. O botdo desenhar serve para

criar uma layer com a curva para visualizar o que esta sendo calculado. O botao salvar aplica a curva ao desenho/layer do tragado.

O botdo gerar todas ira usar os minimos recomendados para o tipo de curva escolhido e aplicar para todos os vértices, arrendodando o
comprimento para cima sendo multiplo do espagamento entre as estacas escolhido nas configuragdes. Isso s6 sera salvo nos vertices que ainda
ndo possuem curvas salvas. Se quiser recomegar use o botdo apagar todas. Essa layer é salva dentro do arquivo zip de projeto do GeoRoad
como "id"+".zip".

Depois que todas as curvas estiverem adicionadas, use o botao calcular para recalcular o estaqueamento na tabela de horizontais. O botado
visualizar mostra o vértice em questéo na tabela.
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Ferramenta de Busca na tabela
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Home 211|202 4040 77936506783 7145598357 O 1522717 | Plotar |
& . [ cnes |
DA\ 212 203 4060 77936329751 7145691413 0 1522717
FA — | perfilde trecho |
a 213 203:08723 T3 4060.8723 7793632203 7145695472 0 152.2714
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tte: (714280, 588605, 7793245.879286)

A ferramenta de busca indicada funciona como um ComboBox e entrada de texto ao mesmo tempo que ja vem com os pontos de interesse por
padréo. O texto que vocé escrever nela sera busca na coluna que estiver selecionada na tabela. Assim, para navegar pelas estacas
intermediarias clique em qualquer linha na coluna de descrigdes (segunda coluna) e use o scrool para baixo nesse ferramenta:
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236223 44600 77934751375 7148935572 0 82,9167
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_ | ocurar:
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Procurar por uma estaca ou
descricao. O texto agui
inserido sera buscado na
coluna selecionada da
tabela.

Se quiser buscar por algum numero de estaca, qualquer valor, clique na coluna onde esse valor estara (por exemplo em qualquer célula da
primeira coluna se for uma estaca), apague tudo que estiver e digite a busca nessa caixa.

Sobre o arquivo .zip de projeto

Vocé pode descompactar o arquivo zip de projeto para obter o tragado horizontal no formato geoPackage e o banco de dados que o programa
usa. O banco de dados pode ser visualizado e alterado faciimente com esse programa: https://sqlitebrowser.org/dl/

Outros arquivos contidos nesse projeto sdo um config.json, que € serve como um failback para salvar as configuragdes do projeto, o arquivo
.bruck que também é um json com a tabela do diagrama de bruckner e os diversos intervalos criados, e o arquivo .prism que € um python pickle
contendo todo o prismoide de projeto. Esse ultimo € o mais pesado desses arquivos.

Pode ser perigoso aceitar projetos zip de estranhos ja que o formato pickle é inseguro e pode permitir a execugao arbritaria de codigo se for
maliciosamente modificado. A intengao de utilizar esse formato nesse complemento € para nao ter que recalcular o prismoide toda vez que
precisar abri-lo, j& que n&o seria facil de implementar a estrutura de dados em um banco de dados convencional.
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4.-Tracado-Vertical.md
4. Tragado Vertical (Greide))
e Obtendo Cotas#obtendo-cotas)

o Definido o Greide#definido-o-greide)

Tabela do Greide#tabela-do-greide)

Criando as tangentes

Tabela Final de Estacas#tabela-final-de-estacas)

Obtendo Cotas

As cotas do terreno ao longo do Tragado Horizontal definido serdo obtidas a partir do arquivo GeoTiff. Esses valores preencherdo a coluna Cota
da tabela de horizontais e selecione a layer do tipo raster. S6 aparecerdo como opgao as layers que estiverem visiveis.
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No fim desse processo a coluna de cotas estara preenchida. Caso vocé altere as curvas horizontais ou as tangentes, todo o processo devera
ser feito a partir desse ponto. Assim € uma boa hora de salvar um backup. Vocé pode sempre salvar uma nova copia do arquivo de projeto com
o terceiro botao:

(Ctrl+Alt+3)

Basta escolher um nome e caminho e o GeoRoad vai passar a trabalhar a partir desse arquivo.
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Arquivos de estacas =alvos no projeto

ID Arquivo Data de criacao Nove arquivo de estacas
Traz;ado 1 2019-12-20 06:24:15 | Abrir |
gbrir Verticais

Abrir Arquivo CSY
Duplicar
Gerar Tracado

Apagar Arquivo

Cancelar

Definido o Greide

Use o botéo Perfil de trecho na janela da tabela de horizontais. Se suas cotas ja estiverem preenchidas, uma janela como a seguinte ira
aparecer:



(.3 Perfil do trecho

Calcuiar rampa méxima Aplicar Apagar Fechar

Perfil Longitudinal

A linha em vermelho indica a rampa de inclinagdo maxima, o que é calculado com o botao "Calcular Rampa maxima" na barra superior. Vértices
indicados por circulos azuis s&o vértices salvos e tenderdo a voltar para sua posigao inicial. Vértices indicados por quadrados sdo novos. E
possivel alterar a escala do desenho arrastando sobre ele com o botéo direito do mouse. Os pontos preenchidos com azul representam as
estacas na cota do terreno. Para mover a visédo arraste com o botdo do meio do mouse. O eixo horizontal representa a distancia progressiva e o

vertical as cotas.

Por padrao estardo dois vertices posicionados nas extremidades e na cota do terreno e o desenho preenchera todo o espaco da janela. Vocé
pode adicionar mais vértices clicando. Quando mais carregado o desenho ficar mais pode demorar para adicionar um novo vértice apds o
clique. Para remover um vértice clique com o botéo direito sobre ele e escolha "remover vértice". Vocé pode definir as posi¢gdes aproximadas

dos vértices arrastando-os e verificando as distancias de corte ou aterro com o botédo "Distancias" na barra superior. O segredo aqui € deixar os

vértices das extremindades (ou os vértices salvos) a serem definidos por ultimo.

() Perfil do trecho

i rampa méxima A Aplicar Apagar Fechar

Perfil Longitudinal

Clicando com o botéo direito sobre uma rampa vocé uma janela para definir o posicionamento dos vértices aparecera:




L« Modificar Rampa

Maodificar Rampa

Cotas: VO | 747.90 v | V1 |708.60 Distnda indinada: | 657.62
Indinacdo: | -5.99 Disténcia Horizontal: | 655,45

cancelar

Nessa janela podem ser definidas as cotas dos vértices anterior ou posterior a rampa, a inclinagéo da rampa e seu comprimento. Isso & ultil
para caso exista uma rampa com a inclinagéo maior que a desejada ou para colocar valores manualmente no greide. Quando estiver finalizado
use o botao "Calcular rampa maxima" para verificar a velocidade recomendada para o tipo de projeto.

Para definir as curvas verticais (elementos de transigao), clique com o botao direito sobre um vértice e escolha "Editar vértice":

o Modificar Curva Vertical

Vértice 1 Aproximar nteriar Préximo

Dados da Curva

Cota W0: |747.9 Distanda

Harizontal VO-V1: 636.45

Cota W1: |708.6
Distancia

CotaV2: |744.85 Horizontal v1va: 7067

Curva Vertical: 1

a(%e): [-11.13 Curva: |Céncava Velocidade | 70 - | F [0.31

Lmin

s

Critério da maxima aceleracio: 286.3 L utilizado: 300.00

Critério do minimo valor abseluto: |42.0

Critério da disténcdia de visibilidade: flexa (f): -1.855200e-04

) ) Salvar
Lmin=Dp | 258.61 Lmin=Dp |175.11

Cancel

Essa janela mostra os principais parametros para a criagdo de curva vertical no formato de uma parabola. Basicamente vocé deve alterar o valor
do Lutilizado para mudar o comprimento da curva e salvar para armazenar essa informagao. O valor minimo ja sera adotado por padrédo. Essa
interface também detectara se existe a intersegéo de curvas verticais ou se a velocidade recomendada para a curva € menor que a de projeto.



Calcular rampa méxima Escala Disténdias Aplicar Apagar Fe

Plano 100 KM/, Rampa n® 3, Incinagdo 6.28%

Perfil Longitudinal

(¥ Modificar Curva Vertical

Vértice 1 ¥ Aproximar Antes Proximo
Dados da Curva

Cota V0: |747.9 Distindia

Horizontal voy1; (25049

CotaVi: 7036
Disténcia

Cotavz: |744.85 Horizontal Vivz; 0H67

Curva Vertical: 1
9%): |-11.13 Curva: |Concava Veloddsde |70 % | f: 0.31 Do 110,89
Lmin
Critério do minimo valor absoluto: |42.0
Critério da méxima aceleragio:  |286.3 L utiizado: 300.00
Critério da distandia de visbiidade: N fiexa () -1.855200e-04

Salvar
Lmin=Dp |268.61 Lmin<Dp |176.11

Cancel

Repita esse processo para todas as curvas:

Vocé podera mudar de vértice usando as setas do teclado numérico ou diretamente pelo ComboBox na parte superior. O botao aproximar

simplesmente da um Zoom para o vértice selecionado, entao se estiver perdido, tire 0 zoom com o botédo escala -> restaurar zoom, na janela
principal, de depois use a fungdo aproximar da janela "Modificar Curva Vertical".



Calcular rampa maxima Escala

L Escala

Eixo X

1.00 =

. Restagﬁﬁgm

QK

Distancias
Plano 100 KM/h, Rampa n® 3, Indin

Perfil Longitu

Cancel

Para armazenar essas informacdes, feche a janela do perfil vertical e clique em sim no dialogo que aparecer. Caso tiver mudado alguma curva

horizontal ou trehco do tragado horizontal, o greide sera ajustado automaticamente para caber dentro da distancia definida, porém vocé devera

abrir a janela do perfil vertical para isso. Geralmente pode ser necessario redefinir todo o greide e isso pode ser feito com o botdo apagar na

parte superior.

Tabela do Greide

Agora com o greide com curvas definido, & necessario calculara tabela do greide com curvas verticais. Feche a tabela Horizontal e abra o

arquivo de estacas com o botao "Abrir Verticais":

ST TO (& C/Users/mattf/Documents/Projeto 1/TragadoCotado.zip
Favorites
) Spatial Bookmarks

¥ Project Home

Arquivos de estacas salvos no projeto
[ Arquivo

¥ Home b

DA

Data de criagio

2019-12-20 06:24:15

s a®
w7

fjmmq

f| = AP_27131_FBS_F6780_RT1.dem

! = Google Satellite

/| = Google Terrain

I ey

(=]

Layer Value

A tabela de estacas com curvas verticais sera gerada:

Move arquive de estacas
abrir
Abrir Ve ais
Abrir Arquivo CSV
Bupiicar
Gerar Tragado
Apagar Arquiv

Cancelar




(d Tracado 1: Vertical
Estaca Descricdo
100 vo R 0
2 |1 200
3 |2 400
1.dem 4 |3 co00
5 4 80.0
6 |5 100.0
76 1200
8 |7 140.0
9 8 160.0
109 180.0
11 |10 00,0
12 |11 20,0

Progressiva

747.8959

746.6986

7455012

744.3039

743.1065

741.9092

740.7119

739.5145

7383172

737.1198

735.9225

734.7252

Greide

-

Recalcular

Tabela de Intersecio
Definir Secdo Tipo

Diagrama de Bruckner

Exportar Tabela CSV
Exportar Greide
Exportar Transversais
Visualizar Modelo

Exportar Modelo

Procurar:

vo > 1

E13

Comprimento total:

Todas as tabelas no programa funcionam do mesmo geito com relagéo a busca. Outra coisa que pode ser interessante € a possibilidade de

colar essa tabela diretamente em uma planilha do excel. Ctrl+A seleciona todos os valores, clique no nome de uma coluna ou linha para

seleciona-la e para selecionar multiplos items segure o botao Ctrl. Para exportar um arquivo csv diretamente, use o botédo "Exportar csv".

O botéao recalcular serve para recalcular essa tabela caso houverem alteragdes no tragado ou no greide. Ja é possivel exportar o tragado

vertical com o botdo Exportar Greide. Isso ira gerar um arquivo dxf com as estacas da tabela de verticais:

Tabela Final de Estacas

A tabela de intersecdes, que € a juncéo da tabela horizontal com a tabela do greite, € gerada com o botéo "Tabela De intersegao". Isso ira juntar

as duas tabelas em uma sé:



Q Tracado 1: Estacas

X

[ Estaca Descricdo | Progressiva Norte Este Greide Cota Azimute [+] | Recalcular |
1 |0 PIO + VO 1] 77953819814 7112958609  747.8959 747.8959 104.7436 | —
— Tabela de verticais |
| 2 1 200 7795376.8916 | 711315.2024 | 746.6986 745.2829 104.7436 [ Defiir secgo Tpo |
3 2 40.0 T795371.8017 7113345439 7455012 T744.6724 104.7436 | Diagrama de Bruckner |
1d f
“1 4 |3 60.0 7795366.7118 | 711353.8853  744.3039 743.1574 104.7436
5 4 80.0 7795361622 7113732268 | 743.1065 7421387 104.7436 | Exportar Tabela CSV |
6 |5 100.0 7795356.5321 7113925683  741.9092 741.3819 104.7436 =
| |E)cporiar Transversais |
7 |6 120.0 77953514422 7114119098 7407119 739.9443 104.7436 —
| | Visualizar Modelo |
— 8 Fié 140.0 77953463524 7114312513  739.5145 738.9951 104.7436 | Exportar Modelo |
1|9 |8 160.0 77953412625 |711450.5928 |738.3172 738.7961 104.7436
[ 110 (9 180.0 7795336.1726 | 711469.9343 | 737.1198 740.2871 104.7436
— Procurar:
11 |10 200.0 7795331.0828 711489.2758 7359225 741.659 104.7436 |PIO+\|'07'|
12 |1 220.0 77953259929 | 711508.6173 7347252 741679 104.7436 Comprimento total:
= [edees i e Sy N e O PRI | el

A coluna cota representa o terreno enquando greide o tracado vertical presente na tabela de verticais. Essa tabela também ira aproximar da
estaca pelo visualizador do qgis se vocé clicar em uma linha.
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5. Segao Tipo
o Definindo a Segao Tipo

e Definido o Greide#definido-o-greide)

e Calculo de volumes
e Criando as tangentes
e Exportando Tragado Horizontal

Definindo a Se¢ao Tipo

Algo interessante a se habilitar antes de mais nada € o painel de Logs e mensagens do Qgis:

~——— Log Messages BE

Plugins X Python warning A& GeoRoad X ‘ Processing X General X Messages X

2013-12-20T15:53:35 INFO  Computando azimute transversal: 172.9167 -
2015-12-20T15:5%:35 INFO  Computando azimute transversal: 172.8167
2019-12-20T15:53:35 INFO  Computando azimute transversal: 172.9167
2019-12-20715:53:35 INFO Computando azimute transversal: 172.9167
2015-12-20T15:53:35 INFO  Computando azimute transversal: 172.5167
2019-12-20T15:5%:35 INFO  Computando azimute transversal: 172.9167
2019-12-20T15:53:35 INFO Computando azimute transversal: 172.9167
2019-12-20T15:53:35 INFO Computando azimute transversal: 172.9167
2015-12-20T15:53:35 INFO  Computando azimute transversal: 172.3167
2019-12-20T15:53:35 INFO Computando azimute transversal: 172.9167
2019-12-20T15:53:36  INFO Computando azimute transversal: 172.9167
2015-12-20T15:53:36  INFO  Computando azimute transversal: 172.9167
2015-12-20T15:53:36 INFO  Computando azimute transversal: 172.3167 [N
2019-12-20T15:53:36 INFO  Computando azimute transversal: 172.9167
2019-12-20T15:53:36  INFO  Computando azimute transversal: 172.9167
2015-12-20T15:53:36 INFO  Computando azimute transversal: 172.5167
2019-12-20T15:5%:35 INFO  Computando azimute transversal: 172.9167
2019-12-20T15:53:36  INFO  Computando azimute transversal: 172.9167
2019-12-20T15:53:36 INFO Computando azimute transversal: 172.9167
2015-12-20T15:53:36 INFO  Creating new terrain

| 2019-12-207T15:5%:40 INFO Inicando pontos do perfil transversal

Coordinate| 714375,7794703 | Scale(1:8720  ~ | @ Magnifier 100%  +| Rotation [0.0° |3 |V Render @ Epsc:32723 |

Na aba georoad estardo algumas informagdes do que o plugin esta calculando. Isso pode mostrar informagdes Uteis desde as primeiras etapas,
mas agora € mais critico, ja que, dependendo do seu greide pode acontecer que o talude de aterro ou corte ultrapasse a largura de terreno
considerada nas configuragdes ("Espagamento transversal de cada lado). A estaca sera informada pelo Log.

Quando estiver com o greide definido e a tabela de intersec¢ao calculada, o proximo passo € definir a segéo tipo para cada estaca. Para isso é
necessario conhecer também o relevo ao longo dessa segao e o arquivo GeoTiff sera necessario novamente. Certifique-se que ele esta visivel e
use o botao "Definir Sec¢éo Tipo".


https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/5.-Se%25C3%25A7%25C3%25A3o-Tipo
https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/5.-Se%25C3%25A7%25C3%25A3o-Tipo#definindo-a-se%25C3%25A7%25C3%25A3o-tipo
https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/4.-Tra%25C3%25A7ado-Vertical-(Greide
https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/5.-Se%25C3%25A7%25C3%25A3o-Tipo#c%25C3%25A1lculo-de-volumes
https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/3.-Tra%25C3%25A7ado-Horizontal#criando-as-tangentes
https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/5.-Se%25C3%25A7%25C3%25A3o-Tipo#exportando-tra%25C3%25A7ado-horizontal

Carregando 17a

Estaca Descricdo Progressiva Norte Este Greide Cota Azimute * Recalcular
116 (106 21200 77948655787 7133494402  £99.3963 6944332 89.4695
Tabela de verticais
117 (107 2140.0 7794865.7639 7133694393  699.0457 692.99 89.4695 Defoic g0 Tioo
118(108 2160.0 77948659491 7133894385  698.8493 692.5926 89.4695 Diagrama de Bruckner
119(109 2180.0 7794866.1343 | 713409.4376  698.8072 692.7087 89.4695
120110 22000 7794866.3195 693.7741 89.4695 Exportar Tabela CSV
() Camada com traca.. X
121111 22200 7794866.5046 694.2426 £9.4695 Epatriead
Selecione o raster com as elevages: Exportar Transversais
122 (112 22400 7794866.6898| |ap 27131 FBS F6780 RTLdem * 695.2775 89.4695
= e = visualizar Modelo
123(113 2260.0 7794866.875 B Cancel 697.01 89.4695 Exportar Modelo
124 (114 2280.0 7794867.0602 |713509.4333 700911 7004412 89.4695
125(115 23000 7794867.2453 7135294325 | 701.7946 7034898 89.4695
Procurar:
126(116 23200 77948674305 7135494316  702.8326 704.0 89.4695 Fiva =
127|116 + 1258 PTV3 2332.58 7794867.5461 |713561.92 703.5758 703.6271 89.4694 Comprimento total:

5273.8445m

-

K ‘i < R
o 4
5 - 1 i - -
h ;
L ", K

Quando o processo terminar vocé tera essa janela:

(Q Perfil do trecho

Criar Layer Exportar Importar Aplicar Extender visio Restaurar secio Apagar Salvar volume

Area; -1,713m? Corte: 2,453m? Aterro; -0.739m? E:0 +0.0 PI0 +V0
salvol

: Tragado 1

Visualizar Laterais 0 hd Anterior Préxima
Essa janela funciona exatamente como a de perfil vertical(Greide). S6 ndo existe a opcéo de editar vértices, mas vocé pode arrastar, criar e
remover vértices e definir as "rampas".da mesma maneira. Como isso pode ser mais complicado para uma segéao transversal, existe também a
opgao de importar a partir de um dxf (CAD). E recomendado que primeiramento se exporte um dxf com o botdo "Exportar" na barra superior, e o
edite em um software CAD. A parte esquerda define o talude e banqueta de corte, a direita o aterro.

O botao "criar layer" ¢ util para plotar a linha perpendicular ao tragado correspondente a estaca em edic¢ao. Isso gera uma layer no Qgis com os
pontos que serviram de referéncia para as cotas. O botao importar importa uma segdo no formato dxf. E importanto que ese arquivo contenhma
somente uma linha. O botao aplicar aplica a segao atual em um intervalo de estacas a se definir.



= |
Criar Layer Exportar Importar Apicar Extender, Apagar salvar Volume
2 I

Area: -1.526m? Corte: 2.267m2 4 E:0 +0.0 PI0 +V0

Salvg
222+0,8697000000001935

QX Aplicar secéo tipo

Partindo da estacat

Nesses ComboBox de estacas é importante saber o uso das teclas page up, e page down como uma maneira mais facil de descer, end e home
para ir a ultima e primeira respectivamente. Digitar o nimero da estaca também faz a busca pela estaca. O processo de aplicar pode demorar

um pouco.

O comboBox central é a estaca em visualizagdo. Da mesma maneira vocé pode digitar o nimero da estaca para encontrar mais rapido. As setas
esquerda e direta do teclado também podem ser usadas para navegar pelas estacas.

O botéo "Visualizar" mostra o talude calculado para a estaca atual:

Criar Layer Exportar Importar Aplicar Extender visio Restaurar secio Apagar salvar Volume
Area: -32.291m2 Corte: 32.291m? Aterro: om? £:72+0.0

Salvol

Perfil Transversal

e nd [ Laterais 7 - Anterior Préxma

E necessario clicar no botdo salvar da barra superior para validar as modificacdes feitas em todas as estacas.

Calculo de volumes
Para cada estaca a area de corte e de aterro pode ser vista na barra superior:

Criar Layer Exportar Importar Aplicar Extender visdo Restaurar secio Apagar %Sa\var Volume

AR 200 —aes 220" Aterro: Om= E: 72400
P L =Res s
Salvo!
Perfil Transversal

Para calcular o volume total use o botao Volume. Esse processo pode demorar. Observe no Log do Qgis, na aba georoad se ndo houve nenhum

problema:



o Volume

Corte:  |141531.6324

Aterro:  |-1892562.5234

Soma:  [-47730.891

Se vocé ja clicou em salvar vocé pode fechar essa janela. Agora use o botao "Diagrama de Bruckner" para definir um fator de homogeinezacgao

e calcular a tabela de volumes.

L« Tracado 1: Estacas
Estaca Descricdo Progressiva Norte Este Greide Cota Azimute | * Recalaular
116 106 21200 77948655787 713349.4402  699.3963 694.4332 89.4695
Tabela de verticais
117107 2140.0 77948657639 713369.4393  699.0457 692.99 89.4695 Sre———
118 108 2160.0 77048659491 713389.4385  £98.8493 692.5926 89.4695 Mﬁﬁmﬁm
119 109 2180.0 7794866.1343 7134094376  698.8072 692.7087 89.4695 AT EE
120110 22000 77948663195 7134294368 6989193 693.7741 89.4695 Exportar Tabela CSV
121111 22200 77948665046 713449.4359  699.1858 694.2426 89.4695 Exportar Tragado
Exportar Transversais
122112 2240.0 7704866.6898 713460435  699.6066 695.2775 89.4695
Visualizar Modelo
123113 2260.0 7794866.875 7134894342 | 700.1816 697.01 89.4695 ==
i 124 114 2280.0 7794867.0602 713509.4333 | 700.911 700.4412 89.4695
g 125/115 2300.0 7794867.2453 7135294325 | 701.7946 703.4898 89.4695
Procurar:
126116 23200 7794867.4305 7135494316 702.8326 704.0 89.4695 — =
127/116 + 1258 PTV3 233258 7704867.5461 713561.92 7035758 703.6271 89.4694 Comprimento total:
w | [5773.8445 m

7794866.1343 7134094376  698.8072 692.7087
7794866.3195 693.7741
L) Fator de Homog... X
7794866.5046 694.2426
Defina o Fh:
7794866.6898 | [13 Y 695.2775
7794866.875 oK Cancel 697.01
7794867.0602 7135094333  700.911 7004412
7794867.2453 7135294325  701.7946 703.4898
TIOADET A2NC TA2EAQ A28 TN 028 TFNAN

Esse processo também pode demorar.



Para exportar a tabela de volumes no formato csv, abra um intervalo de estacas de interesse. Nesse caso foi utilizado todo o intervalo partindo
da estaca 0 e utilizando a tecla end na ultima estaca:

Q Intervalo de Estacas X
Pro
| Escolha as estacas de partida e final para criar o Diagrama de Bruckner

2120 ]
Estaca Inicial: | 0.0 v Estaca Final: | 263.393615 v

2140, ]

2160, ¢
Diagramas anteriores: Apagar
21801 ]
2200 ]
2220, ¢
2240, ¢
2260 ]
2280, ¢
2300, ¢
2320 EE— ]

| [ OK | Cancel

233208 TT9gsn T 30T [T 15300192 TU3.37 38 TUSOZTT ¢

E use o botao "Exportar" na barra superior para exportar uma planilha com os volumes e areas de corte e aterro de cada estaca. Mais detalhes
no diagrama de bruckner serdo tradados na sesséo 6.

Caso algo der errado um arquivo de projeto, ou backup, pode ser aberto com esse botéo:

rir Arquivo Topografico

Lembre-se sempre de salvar um arquivo que serve como backup com um nome diferente, ja que vocé estara armazenando mudangas nele. Ou
seja, quando abrir um arquivo de backup, ja salve-o novamente antes de fazer alteragdes para nao perder o backup.

Outro detalhe é que o projeto to Qgis (.qgz) quando salvo armazena qual arquivo (.zip) do GeoRoad esta sendo utilizado no caminho que ele
esta sendo usado.

Exportando Tragado Horizontal

Os cortes transversais podem ser facilmente exportados para um arquivo dxf com o botdo "Exportar Transversais".

Também ja é possivel exportar o tragado horizontal com curvas de nivel. Na tabela de intersegdes, use o botdo "Exportar Tragado". Uma janela
para definir as curvas de nivel aparecera:



MNorte Este Greide Cota Az ™ Recalcular

795381.98... 711295.8609 747.8959 747.8959 104.74

]
7953764 ! Exportar Corte
795371.8 || Mostar Estacas
795366.7

Corte:
795361.6

Profundidade: | 250.000
795356.5
795351.4 Offset: 0.00
795346.3

Intervalo: 1.000
795341.2

Visualizar Salvar

795336,

Profundidade define a altura a partir do ponto mais baixo de todo o relevo que sera considerado para criar as curvas de nivel, ou seja, a
espessura vertical total do projeto. Offset € um espagamento livre a partir desse ponto mais baixo que deve ser desconsiderado. Intervalo é a
intervalo das cotas nas curvas de nivel. Os valores padrées devem funcionar para a maioria dos casos. O botéo visualizar permite ver o
resultado antes de exportar para um dxf. O botao salvar exporta o dxf.

O resultado final de todos os arquivos de desenho que podem ser exportados € algo como da figura a seguir:

L W
A =
E File Options Edit View Plugins Tools Widgets Drawings Help

EEr@E&8:E + B2 mp

R a I+

~ =By Layer

2.0362E+3 , -2.6504E+3 [ ] 5e Current Layer rid Status
) 10 0




6.-Diagrama-de-Bruckner.md
6. Diagrama de Bruckner
e Selecionando o Intervalo de estacas

e Editando o diagrama

Selecionando o Intervalo de estacas

Ap0s clicar no botao "Diagrama de Bruckner" a janela com os ultimos intervalos escolhidos aparecera. Vocé pode clicar em um desse intervalos
para restaurar a linha de terra que vocé definiu nesse intervalo.

%' O Intervalo de Estacas

Também é possivel escolher um intervalo novo com os comboBox na parte superior. Lembre-se que € possive digitar a estaca desejada com o
cursor sobre esse para fazer uma busca e a tecla "end" vai diretamente para a ultima.

Editando o diagrama

A interface é similar a de perfil vertical e transversal, com a diferenga de que os vértices nao podem mover na vertical a fim de criar inclinagoes.
A linha de terra tera o mesmo volume ao longo do intervalo selecionado. Note que o eixo vertical representa o volume em m?* e o horizontal a
progressiva em m. Por padrao, a linha de terra vai se posicionar na posigdo média dos volumes ao longo do diagrama. Se quiser calcular a onde
de bruckner com a distancima média e area equivalente, clique com o direito sobre a linha de terra e Ok no didlogo que aparecer. Isso também
sera calculado automaticamente caso um vértice seja adicionado:


https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/6.-Diagrama-de-Bruckner
https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/6.-Diagrama-de-Bruckner#selecionando-o-intervalo-de-estacas
https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/6.-Diagrama-de-Bruckner#editando-o-diagrama

Diagrama de Bruckner

Limpar G ca Exportar Recalcular

Vmax € o volume maximo do trecho delimitado pelos vértices, A a area e dm a distancia média de transporte. Isso simplesmente calcula o
retangulo de mesma area sobre a linha de terra que toda a onda, considerando a altura igual ao volume maximo ao longo do trecho. Areas
abaixo da linha de terra sdo negativas e acima positivas.

O botao "Limpar Auteragdes" na barra superior limpa os vértices e os desenhos. "Exportar" gera um arquivo csv com as areas e volumes para
cada estaca do trecho. Recalcular serve para redefinir o Fh, recalcular a tabela de volumes caso a o tragado horizontal, perfil vertical, segao tipo,
tenham cido modificados.

Vocé pode modificar a altura da linha de terra clicando com o direito sobre ela:

r\\ 2 Modificar Elemento

Modificar Rampa

Comprimento:

Distancia até o eix

Nesse momento pode ser necessario fazer corregdes e voltar em varias etapas do projeto. O GeoRoad néo recalcula os diversos passos
automaticamente, entdo todos os passos devem ser feitos na mesma ordem sempre partindo de onde a mudanca foi feita. Existem diversos
locais na interface para realizar esses recélculos. A imagem a seguir mostra a ordem dos procedimentos e o local correspondente na interface
para recalcular cada passo.



0 = 1= s

Tragado Horizontal{ ——

Curvas Horizontais| -~

Perfil Vertical

Tabelas Verticais -

Diagrama de Bruckner
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7. Modelo Tridimensional

e Visualizando modelo

e Extraindo o modelo

e Sobre o blender

Visualizando modelo

Use o botéo "Visualizar Modelo" para ter acesso a um modelo 3D do tragao criado:

%! O Modelo tridimensional

Nessa interface arraste com o botao esquerdo to mouse para girar em tordo da estaca focada, arraste com o botao do meio para deslocar a
viséo e o scroll para aproximar e afastar. Use o comboBox no canto esquerdo inferior para mudar a estaca em foco. O botdo cor muda a cor da
malha e "wireframe" é para mostrar ou esconder os lados das faces:


https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/7.-Modelo-Tridimensional
https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/7.-Modelo-Tridimensional#visualizando-modelo
https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/7.-Modelo-Tridimensional#extraindo-o-modelo
https://github.com/matheusfillipe/Topografia/wiki/7.-Modelo-Tridimensional#sobre-o-blender

» O Modelo tridimensional

Extraindo o modelo

Com o botdo "Exportar Modelo" um arquivo stl) sera exportado. Esse € um arquivo que contém o mesmo modelo que foi possivel visualizar no
passo anterior, com malha triangular, sem materiais(cores).

Esse formato é suportado por qualquer software 3D (blender, 3DS, sketchup, etc...) E pode ser convertido para um .fbx e aberto no
AutoCad(Autodesk). Caso o blender esteja instalado no sistema, o GeoRoad ira perguntar se vocé deseja criar uma animagao com o blender.
Isso abrira o blender executando um script que aplica os materiais @ malha gerada e a converte para uma malha retangular. Isso também gera
uma animacgao automatica de movimento da camera sobre a pista.

Sobre o blender

O blender é um software de multi-propésito 3D, modelagem, animagéo, renderizagdo, escultura, iluminagdo e simulagdes de fisica (corpo rigido,
fluidos, etc...). E um estudio de cinema virtual com a capacidade de ser programado com python. E um projeto totalmente gratuito, Open Source
e extremamente leve se comparado com outros do ramo. Ele pode ser baixado nesse link: https://www.blender.org/download/

Ele serve como uma alternativa muito mais poderosa que visualizador 3D do GeoRoad. Quando vocé clicar em sim para abrir a malha 3D com o
blender o processo pode demorar alguns minutos e o resultado sera esse:


https://en.wikipedia.org/wiki/STL_(file_format
https://www.blender.org/download/

AO O Blender [/tmp/georoadBlender.blend]

» Edit R findow  Help Layout

Use Nodes.
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Para se aproximar de uma determinada estaca, observe que no canto direto superior existe uma lista de objetos na cena e uma colegao de
Estacas. Vocé pode pesquisar por uma estaca no campo de busca marcado em azul:

World

Quando achar a estaca, clique sobre ela e coloque o cursor de volta sobre a parte de visualizagéo 3D (3D viewport ). Aperte no teclado

numérico "," para aproximar da estaca:
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Arraste com o botao do meio para girar em torno do objeto, scrool para aproximar/afastar e segure shift e arraste com o botdo do meio para
translagéo.

Para ver a animacao aperte a tecla 0 no teclado numérico para ver a visdo da camera e a aperte space para dar play. Se quiser pausar aperte

space novamente. Para sair da visdo da camera aperte 0, e para focar na camera selecione-a no outliner similarmente como vocé fez para a

estaca, e aperte "," (tem que ser do teclado numérico) com o cursor sobre a viewport 3D:
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Para esconder as estacas clique no icone de olho do lado da colegdo delas (seta azul).

Se quiser visualizar a malha poligonal, clique sobre a pista para seleciona-la e aperte a tecla tab. Isso abilida o modo de edi¢édo, que na verdade

serve para modificar a posigao dos vértices, faces ou lados.
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Se quiser exportar essa animagéo como um video, uma maneira simples é renderizando a viewport.No painel inferior direito escola a aba
indicada. Duas coisas devem ser alteradas, o caminho do arquivo e o formato dentro de output. Em seguida, na 3D viewport acesse view->

render viewport animation:
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Com isso um video sera renderizado no caminho indicado. Se vocé percisa de algo mais realista pode ir em Render -> Animation (ctrl+F12), s6

que isso ira demorar bem mais.

Caso queira exportar a malha em outro formato use File -> Export e escolha o formato. Dxf, fbx e obj podem ser interessantes. Um detalhe é
que a malha com essa animagao nao esta nas coordenadas originais, entdo se vocé esta pensando em usar o blender sé para converter o
arquivo stl, inicie o blender, apague tudo que estiver na cena e importe o stl extraido do GeoRoad.
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Introducgao

Esse uma breve tentativa de como instalar e usar o GeoRoad. Todas as possibilidades ndo foram exploradas, até porque ainda ndo foram nem
testadas, mas essa é pelo menos uma visdo basica de como usar o complemento. Apesar da maioria dos screenshots serem do Windows, esse
plugin também foi testado para o Linux e provavelmente funciona no OSX (?).

Se quiser saber mais detalhes do funcionamento do plugin esse artigo) pode ajudar: GeoRoad.pdf. Essa wiki pode ser obtida como pdf nesse
link.

Se quiser relatar algum erro use a pagina issues. Envie o se arquivo de projeto (.zip), explique o que estava tentando fazer e envie as
mensagens da aba de logs do GeoRoad no Qgis. Caso for um erro do python (com a aba amarela) copie o erro.
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e Criando as tangentes
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e Ferramenta de Busca na tabela
e Sobre o arquivo .zip de projeto
4. Tragado Vertical (Greide))
e Obtendo Cotas#obtendo-cotas)
e Definido o Greide#definido-o-greide)
e Tabela do Greide#tabela-do-greide)
e Criando as tangentes
e Tabela Final de Estacas#tabela-final-de-estacas)
5. Segao Tipo
o Definindo a Segéo Tipo
e Definido o Greide#definido-o-greide)
e Calculo de volumes
e Criando as tangentes
e Exportando Tragado Horizontal
6. Diagrama de Bruckner

e Selecionando o Intervalo de estacas
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e Editando o diagrama
7. Modelo Tridimensional
e Visualizando modelo
e Extraindo o modelo

e Sobre o blender
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