Sistema VR
configurable para
entrenamiento

en enfermeria

AUTOR
Jordi Nieto Maldonado

DIRECTOR

Carlos Andujar Gran

Grado en

Ingenieria Informatica
Universidad Politécnica

de Cataluiia | BarcelonaTech

Facultad de Informatica de Barcelona

000
UPC



Jordi Nieto Maldonado @

Hola!

En este proyecto de Final de Grado, nos adentraremos en el mundo
de los entornos virtuales aplicados en el aprendizaje de
procedimientos en entornos laborales
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Principales Objetivos
o

Mejorar aprendizaje Comodidad en la
practico de realizacién de pruebas
profesionales médicos

Evaluacion a distancia
de resultados

Sistema Personalizable
y Ampliable




9 SISTEMAS

Sistemas utilizados

D TFM | VR Training

Q Junio del 2019

Editar Sistema
Escena Base de nodos
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PROYECTO ACTUAL

MOTOR GRAFICO

& unity

Plataforma estable para
entornos 3D y 2D

GESTION VR

*<VRTK

Herramienta adaptada al uso
de dispositivos y VR



® PLANIFICACION

Planificaciéon y desarrollo
del Proyecto

Sprints de
Q Septiembre del 2019 @ Abril del 2020 Q Desarrollo Agil con Sprints PACINERES

THE AGILE

METHODOLOGY

®
© Director ia Equipo Docente Sant Joan de Déu
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= SESIONES
Sesiones implementadas o sy

Diseiiar dos sesiones
utilizables en el sistema

Preparacion de mesa quirurgica
Ordenacion Entrega del material
de herramientas al cirujano

Correcciones en reuniones con personal médico
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<) ORDENACION

Ordenacion de herramientas

® Mesa con superficie dinamica ® Comprobacién de reglas

MESA CON SUPERFICIE DINAMICA

@® Nodo con reglas de precedencia @® Registro de resultados

Anadir légica de listas dinamicas

® Almacenamiento en caja metalica
Personalizar nodo por defecto

Elementos de tupla en el listado

ALMACENAMIENTO EN CAJA METALICA



Y/ ENTREGA

Entrega de material al cirujano

@® Animaciones cirujano
@® Coordinacion mediante atributos

@® Pedido aleatorio de las herramientas en la escena

@® Registro de resultados

ANIMACION DEL CIRUJANO
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Bienvenido al
sistema de
simulacion

BOCADILLO DE TEXTO

DUPLICACION DE NODOS
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® NODOS

Nodos adicionales

® Nodos de aritmética

@® Mensajes de texto

Bocadillo en escena

Lateral del visor

@® Duplicacion de nodos en editor



| DESARROLLOS

Otros desarrollos realizados

@® Analizar sintetizador de voz (TTS)
@® Objetos de decoracion, herramientas y compaiieros animados

@® Ajuste de controles y légica de colision basica

@® Mejoras en el menu principal

Crear sesion a partir de plantilla
Ordenacion por nombre

Confirmacién al eliminar
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A DEMO

Demostracion
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Dificultades
encontradas

Extension hasta Abril tras valoracion positiva

Bloqueo tarea nodo de reglas

Modificaciones implican analisis tanto en cédigo como objetos de Unity

Falta de material en la Fase Final: COVID-19
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& TRABAJO

Trabajo Futuro

Después de la cuarentena

P Ampliar personalizacion de entrega de ° Revisién interacciones con hardware de
material al cirujano Realidad Virtual

P Comprobar usabilidad de las nuevas
implementaciones

Ve % Futuras ampliaciones
% \ i\
BT\ \ \ W
\ @ Sistema de sonido @ Guardado y carga en ficheros externos
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@ TRABAJO FINAL DE GRADO

Conclusiones

O O *

Resultados obtenidos Aprendizaje Agradecimientos
satisfactorios constante
| Sesiones requeridas | Gestion del Proyecto | UPC

| Evaluacion de las pruebas | Tecnologias aplicadas | SANT JOAN DE DEU
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Gracias por vuestra atencion

TRABAJO FINAL DE GRADO
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